% MULTIMEDIA BUILDER
GUIDE D'UTILISATION POUR MULTIMEDIA BUILDER

Logiciel de création MULTIMEDIA

Multimédia Builder est un logiciel de création multimédia. Il permet de créer des petits lo-
giciels autonomes utilisant images, boutons, sons, textes etc. et de définir les interac-
tions qui existent entre ceux ci.
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Présentation générale de MMB

. Dans la Barre d’édition on trouve les
icones permettant d’enregistrer, de . Dans la fenétre Objets sont listés les
sauvegarder etc. mais aussi de copier, objets présents sur la page en cours.
de coller, d’annuler les derniéres ac- Par exemple les images, les textes, les
tions etc. Bref, d’agir sur le projet. boutons etc.

. Dans la Barre d’outils on trouve les icbnes permettant d’agir sur la page
en cours. On peut accéder aux calques, aux propriétés de la page. On
peut également grouper les objets de la page.
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. Dans la fenétre barre Objets on . Dans la fenétre Pages sont listés les
trouve tous les objets disponibles pour pages créées dans notre projet. Noté
notre projet. Texte, texte déroulant, Page 1, Page 2 etc.
image, bouton, boite d’édition, image

animé, vidéo, rectangle, cercle, ligne,
zone de détection etc.




‘Nouveau prOjet ‘ ‘Cop|er Coller Objets ‘

‘ Propnetes du projet ‘
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Ouvrir et enregis-
trer un projet

Coller une image de-
puis le Presse papier

(image copiée dans un

autre logiciel).

Annuler recommencer
les derniéres actions
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‘ Effets spéciaux ‘
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Lancer le projet

Barre d’édition
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‘ Ajouter une page ‘

Acces au Master top Layer :
Calque situé au dessus de
toutes les pages
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Propnetes dela Permet de placer les ob-
page jets les uns au dessus
des autres

Acces a la Master Page : Fond
de page commun a toutes les
pages

Page suivante
Page précédente
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Permet d’aligner les objets

Barre d’outils

Outils permettant de grouper
des objets. Cela permet par
exemple de faire apparaitre
plusieurs objets en méme
temps
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Chague objet placé sur la page apparait dans la fenétre Objets.
Chaque Objet a un nom éditable pour faciliter la gestion.

En double cliqguant sur I'objet on fait apparaitre les propriétés de I'objet. Pour le texte, on trou-
vera dans ses propriétés, comment changer la police (Font).

Devant chaque objet on trouve 3 icones. Le premier est caractéristique de I'objet, le second
correspond a 'action associé a I'objet, le dernier représente un ceil qui montre que

I'objet est visible. Si I'ceil est barré I'objet est invisible. Une action sur un Hot Spot

peut permettre de faire apparaitre ou disparaitre un objet.
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Page

Comment modifier les propriétés de lapage ?

1.  Cliquer sur General project settings danslabarre d’ édition

2.  Dé&finir unetaille de fenétre en pixels. Par ex. largeur (Width) : 800 ; hauteur (Height) : 600

3. Donner untitre avotre projet

1 2 3
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Comment insérer une nouvelle page ?

1.  Cliquer sur Add new page dans la barre d’ outils

2. Cliguer sur la page désirée, elle apparait en rouge dans la fenétre page.
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Add Page
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Comment insérer une image ?

Cliquer sur I’icdne Bitmap dans labarre d’ objets

Positionner le curseur sur lapage al’ endroit ou vous voulez positionner e coin supérieur
gauche de|’image, puis cliquer

Sélectionner I'image désirée dans le répertoire approprié.

Multimedia Builder - [Medial]
File Edit “iew Proect Page Object Amange Effects Settings  Wind:
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Comment insérer un texte ?
1.  Cliguer sur I’icone Text dans labarre d objets
2. Positionner le curseur sur lapage al’ endroit ou vous voulez positionner |e texte, puis cliquer
3. Doublecliquer sur I’ objet texte
4.  Ecrireou copier (Ctrl V) votre texte dans |e cadre Text Properties
5. Cliguer sur Font pour changer lapolice, lataille etc.
Multimedia Builder - [HEdiﬂ1] Text Properties
File Edit “iew Project Page 0Object Amange Effectz Settings:  MWind Label |TEMt ﬂ e
..... : . 4
”D E|E ﬁﬁ|%”—’_|:l EEI| a [ Hide [ Lock position
Double-Click here. . B
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= [ Enable 4ck (Lgan
nable v Left
| — olor | nteraction _ [ Center
abI 1 2 & 3 4 5 Marmal Maouse Dwer Clizk. (" Right
7 -H | EEEREE N R _
.Ii_I:F Cursor = Cancel J
|E:E * Default * Help |
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Comment insérer un Paragraphe de texte ?

1.  Cliquer sur I'icone Paragraph Text danslabarre d’ objets

2. Positionner le pointeur al*endroit ou le cadre doit commencer, appuyer sur le bouton de la
souris et le maintenir enfoncé pour le faire glisser versle bas a droite

3. Doublecliquer sur I’ objet Paragraph Text

4.  Ecrire ou copier (Ctrl V) votre texte dans |e cadre Par agraph Text

5 Cliquer sur Font pour changer lapolice, lataille etc.

File Edit “iew Project Page Object Amrange Effects  Settings  Wind: L] |Paragraph ] | e e
[DRSE B2REE > & MECHE s = & 7
= Faragraph Text...
Y
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|
ah]
%IF Aligment Scroll Bar
= ’765 D= (= ’75tandard = e
Attention I’ascenseur nefonctionne pas sans exécuter le projet
Comment insérer un Bouton ?
1.  Cliquer sur I’icone Text Button danslabarre d objets
2. Positionner le pointeur al*endroit ou vous voulez positionner le bouton
3. Doublecliquer sur |’ objet Text Button
4. Danslecadre Text, écrire le(s) mot(s) qui apparaitra sur e bouton.

Multimedia Builder - [Medial] Text Button

File Edit ‘iew FProject Page Object Amange Effectz Settings  Wind:

Label |Te:-:tETN

[ Hide [ Lock position Cancel

=
IT Text Buttan Help
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ZFil -~ Siyle
(| Button
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‘ — - Menu ltem
— Test Color —Font
-3 [+ Default [ User forit
ab]
Actions Curzor
l‘g'-':’::rl %] 9 | Default * -
E:E L +‘
1 2& 3 4 | I Show me .
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L3 L es autres objets de Multimedia Builder
An

D’ autres objets sont disponibles, le principe d'insertion sur la page reste le méme :

I mage Button : permet de créer un bouton personnalisé al’ aide d’images existantes

:I —Animated Gifs: permet d'insérer desimages Gif animées
E ~ — .
Video : permet d'insérer des videos
H
ix Formes (Fill Rectangle, circle, Line) : permet d'insérer des formes (rectangles pleins,
] / cercles et lignes)
&
N / Hotspot : permet d'insérer une zone invisible a laquelle pourra étre associée des actions
'S
Comment positionner précisément un objet ?
1. Danslemenu View, cliquer sur Dimensions
2. Cliguer sur I’ objet a positionner
3. Changer les paramétres dans | e tableau Dimensions
4.  Cliquer sur Apply pour appliguer les changements

dia Builder - [Medial]
dit | Yiew Project Page Object Amange Effects Settings Window Help

o Statuz Bar
- | o O ] {m| Ak =
__ v [bject List |% |Wl§ E | ii A‘
v Fage List = Dimensions — =
Rulers e
Toolbarz r HD |-IEE
1 Selection View ; ﬁ | 118 / 3
v bdaster Pages :
Quick Object =
HLE]| |25
Apply -
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Les actions avec Multimedia Builder

On peut associer des actions a chaque objet. C’ est adire, lorsqu’ on vacliquer ou passer sur un ob-
jet avec la souris, une action va pouvoir étre déclenchée. Ces actions peuvent étre de troistypes::

1.  Actionsexternes (External Commands and Page actions) Actions entre les différentes pa-
gesou deslogiciels externeaMMB.

2. Actionsinternes (I nteraction with other object and video) Actions entre les différents ob-
jets d’ une méme page.

3. Actions sonores (Sound Actions)

— Action
1 W h{h L
[ . o [

L es actions externes : External Commands and Page actions

La plupart des objets peuvent étre utilisés pour commander une action. Les actions externes réagi-
ront aun clic de souris.

Double cliquer sur |’ objet

Cocher Enable Actions

Cliquer sur External Commands and Page actions

Dans On Mouse Clic sélectionner I’ action

Certaines actions nécessitent d’ autres paramétres comme le chemin (Path) d un fichier etc.

agrpONE

B -‘*‘-Et":'.':lf ............................... External Commands and Page &chions
>« Enable Actions -~ Trigger Action
Calar Interachon _ 4 —— | On Mouse Click | Norie
Marmal kMouse Owver Click

[ |
Path | [
- w -
-j -j -j Fare Parameter$|

e ¢ Curzor Please use relative paths. Show me ...
- =1
<
| ]

| * Dlefayl * ﬂ <5l Fath to the directon where
| the player is located
Quelques actions externes : Example:  <SrcDinssInstaltsetup.exe

<SreDrives  Drive where the plaver is
located %]
ECiS
¢SrcDriverhbinssetup. exe

. . Y R Tip:
Go To Next Page :Allerala page suivante ‘fou can change paths later for whale project at

o Go To Prev Page cAller ala page précédente once with "'Path replace..." in Project menu,
. Go TO Page : Aller sur une page précise

. Exit : Quitter votre programme ] el | @
. Run Program : Exécuter un programme extérieur
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Les actions internes : Interaction with other object and video

Laplupart des objets peuvent étre utilisés pour commander une action. Les actions internes réagi-
ront soit lorsgue la souris passe sur I’ objet, soit aun clic de souris, soit lorsqu’ on reléche le bouton
delasouris.

Double cliquer sur |’ objet

Cocher Enable Actions

Cliquer sur I nteraction with other object and video

Dans Action sélectionner I’ action

Dans Object sélectionner |’ objet sur lequel agiral’ action (Objets présents dans lafenétre
Objets).

agrpONE

Interaction with other objects
— Interaction with other objects
b oving Mouse over the object tigger
Aetion | Show/Hide =
Object: | ﬂ ‘\
bouze click on the object trigger
4 TS action1 | ShowrHide | S

Object: | - ‘/

2 4§ Action2 | Show/Hide -
Object: | ﬂ 4

Cancel 7

Quelgues actionsinternes :

. Show/Hide : Cache ou fait apparaitre un objet selon qu’il est Masgué ou non.

. Show Only : Fait apparaitre un objet

. Hide Only : Cache un objet

. Show/Fade Out : Cache ou fait apparaitre graduellement un objet selon qu’il est Masqué ou
non.
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L es actions sonores : Sound Actions

Laplupart des objets peuvent étre utilisés pour commander une action. Les actions sonores réagi-
ront soit lorsgue la souris passe sur I’ objet, soit aun clic de souris.

Double cliquer sur I’ objet

Cocher Enable Actions

Cliquer sur Sound Actions

Dans M ouse over the object ou dans Mouse clic on object cliquer sur I’icone ...
Sélectionner le fichier son désiré dans e répertoire approprié (en général les fichiers son ont
une terminaison en *.wav).

agrwDdE

Sound Actions
— Play Sound
Mouze over the object: /7 4 5
B | =] ﬁ /
Maouse click on object; Open Wave file El K=
4§ | Exploger | (] Bureau = @
: r g Paoste de travail
far CO Audio use "'CO:Aum @mﬁﬁ =S Mes documents
Vnisinage réseau \ %
Pleaze uze relative paths.
<51l Path ta the directary where ':_*
the player iz located =
<5rcDrives Dirive where the player iz
located Mo © * av] Duvrie |
Example: <5rcDirsMnstallzetup. exe e |Wave Files [~ wav) - ——

<SrcDrives\binhzetup.exe
[ Lecture seule

Tip: o

“ou can change paths later for whole project at once
with "Path replace..." in Project menu.

Cancel 7

Exemple : Emettre un son lorsqu’ on passe au dessus d’ un objet

Sélectionner I’ objet

Double cliquer sur cet objet

Cliquer sur Enable Actions

Choisir Sound Action

Dans M ouse over the object ou Mouse clic on object (selon que le son seraémislors du
passage de lasourisou d'un clic) cliquer sur I’icone....

Choisir lefichier son (*.wav) qui seraémis.

grpONE
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Exemple : Créer un bouton pour aller alapage suivante

Créer un Text Button que vous nommerez Suivant ou Page suivante

Double cliquer sur le bouton

Cliquer sur External Commands and Page actions

Dans On Mouse Clic changer None en Go To Next Page

Dans le menu Cur sor, vous pouvez choisir un autre curseur de souris lorsque celle-ci sera
sur le bouton

grONE

Exemple : Créer un bouton pour aller ala page précédente

Créer un Text Button que vous nommerez Précédente ou Page précédente

Double cliquer sur le bouton

Cliquer sur External Commands and Page actions

Dans On M ouse Clic changer None en Go To Prev Page

Dans le menu Cur sor, vous pouvez choisir un autre curseur de sourislorsque celle-ci sera
sur le bouton

agrpONE

Exemple : Créer un bouton pour aller sur une page précise

Créer un Text Button que vous nommerez Page n°x ou Page X
Double cliquer sur le bouton

Cliquer sur External Commands and Page actions

Dans On M ouse Clic changer None en Go To Page

Dans Page, choisir la page appropriée

agrpONE

Exemple : Créer un bouton pour quitter votre programme

Créer un Text Button que vous nommerez Quitter
Double cliquer sur le bouton

Cliquer sur External Commands and Page actions
Dans On Mouse Clic changer None en Exit

PWONPE

Exemple : Créer une zone réactive pour afficher un objet lorsqu’ on passe dessus

Créer une zone Hotspot

Double cliquer sur lazone sensible

Cliquer sur Interaction with other object and video

Dans Action choisir Show/Hide

Dans Object, choisir I’ objet qui devra étre masquer lors du passage de la souris sur la zone
sensible

On peut également choisir de masquer un objet lorsqu’ on clique dessus en remplissant les
cases Action 1 et Action 2

agrpONE
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Comment faire des liens hypertextes ?

On peut, al’ aide des actions, faire des liens hypertexte. C’ est adire, lorsqu’ on va passer ou cliquer
sur un texte avec la souris, une action va pouvoir étre déclenchée. Trois couleurs de texte peuvent
définies selon gque le texte est normal, que la souris se situe au dessus du lien ou que |’ on clique sur
lelien.

1.  Créer un objet texte qui servirade lien hypertexte
2. Double cliquer sur I’ objet texte précédemment créé
3. Cliquer sur Enable Actions
4.  DansColor Interaction cliquer sur lafléche de I’ ascenseur couleur
5. DansColor Interaction choisir lacouleur du texte normal
6. DansColor Interaction choisir la couleur du texte lorsque la souris est au dessus
7.  DansColor Interaction choisir la couleur du texte lorsgu’ on clique dessus.
8.  Choisir I’ action désirée

—&ctions Align

3 [v  Enable Actions o Left
Color Interaction ' Center
Mormal Mouze Ower Click, " Right

— -
. |
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8 | hore Colours...

Comment mettre une image de fond de page ?

1 DanslaBarred’outils cliquer sur Page Properties

2.  DansImage cliquer sur lerépertoire

3.  Sélectionner lefichier image désiré dans le répertoire approprié
4.  Cocher Tiles'il faut adapter I'image alataille de la page

Page Properties

Label

= h 2 |P5931 Default * Default Windows* ﬂ
Fage Properties —Bad d  Play audio track. from COAudio o Mixed-mode C0——
[ From Master - Image P
Flay Track |0

r & = % @mﬁ.‘ﬁ 0 - none
1 4 Cobr | Back Li | Tile mlrd;:e;-?:gf gD the first audio track.
— Seript Page Transition —Background Mugic
| none =] | soundfie | ]
Delay | 500 [ Loop [wis, MP3)

Cancel | 7




